
 
  

FORCE       

RÉFLEXES        

VOLONTÉ        

INTELLECT        

FAITS MARQUANTS

HISTOIRE

COMPLICATION

CARACTÉRISTIQUES

VALEURS DE COMBAT

ASPECTS TEMPORAIRES

ÉQUIPEMENT

ENDURANCEPROTECTIONDÉFENSEINITIATIVE RÉSISTANCE CONSCIENCE DÉPASSEMENT

SANTÉ

INSTINCT

MEURTRI

SAIN

BLESSÉ 1 ÉCHEC

BLESSÉ GRIÈVEMENT 2 ÉCHECS

MOURANT NE PEUT AGIR

CONCEPT :

Nom :
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